Hasznalati utmutato

Star Discovery mechanika




|. Rész: bevezetés
Egy egyszer i, de sokoldali mechanika

A Star Discovery mechanika tervezésénél a Sky-
Watcher mérnokei ezeket a szavakat tartottdk szem
elétt. Egy egyszerii mechanika, amely valéban
alkalmas csillagaszati célokra, segiti a kezdéket az ég
felfedezésében, és hatékony eszkdze a hobbi teljes
élvezetének.

A Star Discovery mechanikara nem csak tavcsovek
szerelhet6k fel. A sokoldalt mechanikara fényképez6-
gépek vagy videokamerak is illesztheték. Tokéletes
valasztas belépd szintl asztrofotds munkédhoz, time-
lapse fényképek készitéséhez, nagy l4tdészogl- vagy
panoramaképek- és videok készitéséhez.

A mindkét tengelyen motorizalt mechanika igen rovid
id6 alatt képes atallni az ég adott pontjarol egy
masikra, amely az égbolt tetszéleges pontjan
elhelyezkedhet. Ezzel a kivalasztott égi objektum
kamerajanak latomezejébe esik, lehetévé téve a
kivalasztott objektum megorokitését.

A Star Discovery mechanikdban ezen felll nagy
felbontasu digitalis enkdderek talalhatok, szoft-
verében pedig a a szabadalmaztatott ,Freedom Find”
technolégia dolgozik, a nagyobb Sky-Watcher mecha-
nikakhoz hasonléan. Egy adott égi célpontra vald
raallast kovetéen a mechanika automatikusan éragép
tzemmaddba kapcsol, és megkezdi az objektum ko-
vetését az égen. Mindehhez egy adott észlelési alkalom el6tt nincs sziikség bonyolult beallitasokra.

Mindezeken fellll a Star Discovery mechanika kompatibilis a legujabb, 4-es verziéjua SynScan Goto-
kézivezérlével. A kézivezérld hasznalataval a mechanika az adatbazisban tarolt, tébb, mint 42000 égi
objektum barmelyikére képes raallni. Az adatbazis tartalmazza a Messier-, NGC-, IC- és Caldwell-
katalogusokat, valamint a fényes csillagokat, szamos kettést, valtozocsillagot, valamint a felhasznald
altal megadhat6 objektumokat (példaul Gjonnan felfedezett listokdsoket).

e SOHA NE NEZZEN TAVCSOVEVEL KOZVETLENUL A NAPBA -
MARANDO SZEMKAROSODAST SZENVEDHET!

e+ SOHA NE HASZNALJON AZ OKULARBAN ALKALMAZHATO
NAPSZUROT.

« NE HASZNALJAT A TAVCSOVET A NAP KEPENEK KIVETITESER E —
A FELGYULEML 6 HO KAROSITHATJA AZ OPTIKAI ELEMEKET

« HASZNALJON A TAVCS 6 ELEJEN BIZTONSAGOSAN ROGZITETT,
BEVIZSGALT, JO MIN 6SEGU NAPSZUROT A NAP
MEGFIGYELESEHEZ.

e A NAP ESZLELESE EL OTT TAKARJA LE A KERES OTAVCSOVET,
VAGY SZERELJE LE AZT.

* SOHA NE HAGYJA A NAPRA ALLITOTT TAVCSOVET FELUGYELE T
NELKUL.




Il. Bevezetés

Alkatrészek

A mechanika dobozanak felbontasa utan az adott modelltél fliggéen a kdvetkezé alkatrészeket talalja a

csomagolasban:
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Star Discovery (6ragépes valtozat)
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Star Discovery (Goto va ltozat)

Mindkét modellnél megtalalhaté alkatrészek:

1. Star Discovery mechanikafej
2. Allithaté magassagu haromlab
3. Okulartalca

Az 6ragépes valtozat tartozékai:
Al Kézivezérld

A2 A haromlabra szerelhet6 kézivezérlo-tartd
A3 A tavcsé/kamera rogzitéelem

Mindkét modellnél megtalalhaté alkatrészek:

1. Star Discovery mechanikafej
2. Allithaté6 magassagu haromlab
3. Okulartalca

A Goto valtozat tartozékai:
B1 SynScan kézivezérl6 (4-es szoftververzidval)

B2 A haromlabra szerelhet6 kézivezérl6-tartd
B3 Csatlakozékabel a SynScan kézivezérléhoz

A Star Discovery mechanika &sszeszerelése megfigyeléshez




Allitsa fel a haromlabat a megfigyelés kivant helyén. Hlzza ki a labakat a kivant magassagra, tigyelve
arra, hogy a haromlab fels6 része vizszintes legyen (1. &bra). Nincs szikség a ldb megadott irdnyba
forditdsara. Jegyezze meg a haromlab felsé részén levé harom csavar helyzetét.

Helyezze fel a mechanika fejét a haromlabra oly moédon, hogy a mechanikafejen levé harom menetes
furat (2. Abra)illeszkedjen a labon levé csavarokhoz (1. 4bra).

Szoritsa meg a rogzitécsavarokat (3. dbra). Gy6z6djon meg réla, hogy a mechanikafej stabilan Ul a

haromlabon.

Y

Amennyiben még nem tette meg, helyezzen be 8 darab AA elemet (,ceruza”) a mechanika karjanak
kilsé oldalan levé dobozba. Az elemtarté doboz nyitdsahoz d6vatosan emelje fel a fedelet egy ujjal.
Ugyeljen ra, hogy az elemtartéban mind bal, mind pedig jobb oldalon 4-4 elemnek van hely. Ugyeljen az
elemek polaritadshelyes behelyezésére, majd zarja be a fedelet (4. abra).

A tavcso felszereléséhez el6szor lazitsa meg a 2-es szoritécsavart (5. abra), amig a tavesé prizmasinje
becsusztathaté nem lesz (1-es alkatrész az 5. abran). A tavcsé felhelyezése utan szoritsa meg a 2-es
csavart (5. 4bra). Gy6z6djon meg rola, hogy a tavcsd szildrdan Ul a mechanikafejben. A 6-os abran
lathaté szoritdcsavart annyira hizza meg, hogy a tavcsé kézzel kényelmesen mozgathaté maradjon, de
magatol ne mozduljon el.

Utols6  |épésként csatlakoztassa a  kézivezérlét a
mechanikafejhez. Erre a 4-es csatlakoz6 szolgéal a 7-es 4bran,
amely egy RJ12 csatlakozdé (hasonldé a telefon fali
csatlakozojahoz, de 4 helyett 6 pdlussal).

Ellenérizze, hogy az 1-es szammal jel6lt fékapcsolé OFF
alldsban legyen.

Amennyiben az oOragépes modellt vasarolta meg,
csatlakoztassa a kézivezérlé kabelét a 4-es csatlakozoba.

Amennyiben a Goto-verzioval rendelkezik, elészor a 8 polusu
(RJ45) csatlakoz6t csatlakoztassa a kézivezérl6hdz, majd a
kabel masik végén levd 6 pélusu csatlakoz6t a 4-es aljzatba.

Amennyiben a mechanikat gyakran hasznélja, célszeri lehet a
Sky-Watcher Ujratolthetd telepeit megvasérolni (7Ah vagy 17Ah
kivitelben), amelyek koézvetlenil a mechanika tapellatasahoz
csatlakoztathatdk (3-as csatlakozé a 7-es dbran)

Ezek a telepek hosszu idén at képesek stabil tapellatast
biztositani.



A tavcs 6 eldkészitése a megfigyelésekhez

Amennyiben mar haszndlt csillagaszati tdvcsovet, nyugodtan ugorja at ezt a részt, amelyben a
megfigyelésekhez sziikséges legalapvetébb tudnivalékat ismertetjik.

A miszer dobozédban két okular taldlhatd. Ezek egyike az arany savval
= 8. abra diszitett ,23mm 60° Aspheric” jelzéssel ellatott, a masik pedig egy kék
LI csikkal jeldlt ,20mm 60 ° Aspheric”(8. abra).

Az okular lényegében egy nagyitolencse-rendszer, amely a tavcsé altal
a fokuszpontba rajzolt képet nagyitja fel. Okular nélkil a tavcsé nem
alkalmas vizualis megfigyelésekre.

Ezek az okularok 1,25"-es okularok, amely méret az okularnyak
atmérogjét jelzi. A thvcsében barmely mas szabvanyos, szintén 1,25"-es
okular hasznalhato.

A masik, az okularon is feltiintetett jellemz& az okular fékusztavolsdga, mm-ben megadva. Ismerete a
nagyitas kiszdmitasa miatt fontos. Az adott tavcsével és okularral elérhetd nagyitas az aldbbi egyszeri
képlettel szamithato:

Nagyitas = a tdvcsé fokusztavolsaga / okular fokusztavolsaga

A nagyitas kiszamitdsadhoz igy szikség van a tavcsd fokuszanak
ismeretére is. Ez az informéacido a Sky-Watcher tavcséveken egy
matrican taladlhaté meg, F=xxx mm formaban, a példaban ez az érték
650mm. Ennek értelmében ez a tdvcsé egy 23mm-es okularral:

TELESCOPE
D=130mm F=650mm
Coated Optics
653 / 23 = 28,26X; azaz kozelitéleg 28x-0s nagyitast ad.

A 23mm-es okular a 10mm-esnél kisebb nagyitast ad, de a latott kép fényesebb, és a latbmezé is
nagyobb.

A Szaturnusz latvanya egy 23mm- es okularral A Szaturnusz latvanya egy 10mm -es okularral

23mm-es okularral a Szaturnusz igen fényes, de | A latott képen a Szaturnusz kevésbé fényes, de
ugyanakkor apré. A gytrlk éppen csak kivehetéek, | joval nagyobb. A gylri szépen tanulméanyozhato,
de a Szaturnusz tbbb holdja is azonosithaté a | de néhany hold mar kivil esik az okular
latbmezdében. latbmezején.

A 23mm-es okular nagyobb l4témez6t ad, de kisebb nagyitdst, mintha ugyanazt az objektumot
.messzebbrél” néznénk. A megfigyelések sordn ajanlatos elészér a kisebb nagyitdst és nagyobb
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latbmez6t add okularokat hasznélni, majd a célpontot a 10mm-es okularral nagyobb nagyitassal is
megfigyelni. Az el6z6ekben bemutatott képek csupan illusztracidk, a valodi latvany sokkal részletesebb,
élesebb és halvany részletekben gazdagabb lehet, ugyanakkor az objektumok megjelenése nagyban
flgg az alkalmazott tavcsétél és a légkori viszonyoktol.

A tavcsével és a kiegészitbivel valé ismerkedéshez a nappali tereptargyak is alkalmasak. Ehhez csupan
a mechanika 6sszedllitdséra és a tdvcso felszerelésére van sziikség, tapellatas nem szikséges.

Vegye le a porvédd kupakokat a tavcsérél és az okularrél. Helyezze be az okularokat az alabbi 4braknak

megfeleld médon:

Reflektorok (tikrés tavesovek)

esetén (9. abra)

Lazitsa meg a tvcsétubus elllsé vége kodzelében
levé fokuszirozd szoritocsavarjait, helyezze be az
okulart, majd rogzitse az elébbi csavarok
meghuzasaval.

Refraktorok (lencsés tavcsovek)
abra)

esetén (10.

Lazitsa meg a tavcs6tubus végén levd fokuszirozo
szoritdcsavarjait, majd helyezze be a zenittikrot,
és hizza meg ismét a rogzitécsavarokat.

Hasonl6 mobdon lazitsa meg a zenittikor
okularfoglalatan levé csavarokat, helyezze be az
okulart, majd rogzitse az el6bbi csavarok
meghuzasaval.

Az okulér behelyezése utan lassan forgassa a fokuszalogombot (11. dbra) abba az iranyba, amelybe

haladva a kép egyre élesebbé valik. Néha szikséges

hémérsékletvaltozasok vagy mas hatasok miatt.

lehet a tavcsovet C(jrafékuszalni, a




11. abra

Newton-tavcsoveknél a
kép 180 fokkal elforditott.
Ez természetes jelenség,
€s nincs hatassal a
megfigyelésekre.

Lencsés tavcsovekben,
amelyeket zenittikorrel
hasznal, a kép tikrozott.
Ez szintén természetes
jelenség, és nincs
hatassal a
medgfigyelésekre.

Az okularok mikddésének megismerése utdn folytassa a tavcs® bedllitdsat a kovetkez6 fejezettel, a
keresétavcs6 parhuzamositasaval.

A keres 6tavcs 6 parhuzamositasa
A 6x24-es keres6tavcs6 a miiszeren egy kis nagyitasu lencsés tavcsé. Amennyiben megfeleléen
parhuzamositva van a miszerrel, hasznalatival kdnnyen és gyorsan kozépre allithaté a keresett égi

objektum.

Az alabbi bedllitast az elsé hasznéalat el6tt, illetve a keresétavcsd esetleges eldllitoddsa utan kell
elvégezni.

A bedllitast célszer (i nappal, tavoli tereptargyakon elvégezni, mivel ilyenkor konnyebb megfelel 6
célpontot talalni.




Elészor valasszon ki egy tavoli (ajanlatos legalabb 500
méterre levd) objektumot, &llitsa a keresétavcsében
kdzépre, majd allitsa élesre a keres6tavcsovet. (12. abra)
Az élességdllitais a keresétavcsé végén levd gydri
forgatasaval lehetséges.

SOHA NE NEZZEN A NAPBA A
KERESOTAVCSOVON KERESZTUL
SEM. AZONNALI ES
VISSZAFORDITHATATLAN
SZEMKAROSODAST SZENVEDHET.

A tavoli tereptargyat allitsa a fdmUiszerben a latdmezé kozepére.

l/' A kep fejjel lefelé all. Ez normalis jelenség, és nem befolyasolja a beallitast.

Ellen6rizze, hogy a keresétavcsében a kiszemelt tereptargyat a
szélkereszt kbzepén latja-e. Amennyiben az objektum nem kdzépen
R T all, akeres6taveso allitdcsavarjaival allitsa azt kozépre. (13. abra).

Ugyeljen ra, hogy ne szoritsa tdl az allitbcsavarokat.




lll. Csillagasz ati megfigyelések

Amennyiben a SynScan kézivezérlét (4-es verzidt) hasznalja (amely masképp fest, mint a képen
bemutatott, folytassa a SynScan 4-es verzi6ju kézivezérlét ismertets oldalon.

medfigyelShely foldrajzi szélességét.

+0,01 =23,41°

Ajanlatos a meghatarozott értéket feljegyezni.

Szllkséges lesz még egy zseblampa és egy megfeleld iranyt G vagy
tajolo . Az okostelefonokban szintén elérhet6 iranytli megfelel®.

Ne hasznéljon erés fényi zseblampét, mivel ennek fénye rontja jelentdsen
rontia a so6téthez alkalmazkodott szem soOtétadaptaciojat, aminek
kovetkeztében a halvany csillagok hosszu idére lathatatlannd vélnak. Az
amatércsillagaszok halvany voros fényl észlel6lampéat hasznalnak. A Sky-
Watcher kinalatdban két észlel6lampa is elérhetd. Az SKU-92015
tipusszamu észleldlampa egyszer(, szabalyozhat6 erésségi voros fényt
bocsat ki. Az SKU-92010 észlel6lampa szabalyozhaté erésségl fénye

Az oragép funkci6 mikodéséhez szikséges, hogy a mechanikafej ismerje a

A medfigyel6hely foldrajzi szélessége legegyszeriibben egy GPS-eszkozzel
hatarozhat6 meg (amely mar a legtébb okostelefonban is elérhetd), vagy a Google
Earth hasznalatval. Célszerl a foldrajzi szélességet fokokban és tizedfokokban
meghatarozni a fok:perc:masodperc forma helyett. (Ez utébbi formaban megadott
érték atszamitdsahoz a kovetkez6 képlet hasznalhato: szélesség = fokok + percek
/ 60 + mésodpercek / 3600. Példaul, 23°24'36 = 23 + 24/60 + 36/3600 = 23 + 0,4

voros és fehér kozott atkapcsolhatd. Az észleldlampék a tavesdboltokban szerezheték be.

Allitsa fel a mechanikat és csatlakoztassa a kiegészitéket az elé6zéekben leirtaknak megfelelen.
Gyé6z6djon meg réla, hogy a mechanika tapellatasa kikapcsolt allapotban van.

Amennyiben elsé alkalommal hasznélja a mechanikéat, vagy tébb helyszinen is hasznalja azt, észlelés
el6tt szilkséges a foldrajzi szélesség beallitdsa. Azonos foldrajzi szélességen torténd hasznalat esetén a

foldrajzi szélesség beallitdsara vonatkozo lépések kihagyhatok.
Kezdeti bedllitas

Hasznalat az északi féltekén

A beadllitas elsé lépésekén bizonyo sodjon meg réla, hogy a
haromlab fels 6 része vizszintben van . Hatdrozza meg az
északi iranyt (pl. iranytl segitségével).

1. Mozgassa a tavcstvet oly médon, hogy az észak felé
nézzen.

2. Mozgassa a tavcsovet fel vagy le addig, amig a
magassagi skala a 0-as értéket nem mutatja.

3. Kapcsolja be a tapellatast.

4. Mozgassa fel-le iranyban a tavcsdvet addig, amig a
magassagi skalan féldrajzi szélessége nem lathaté (a
példaban az északi szélesség 21°-ara allitottuk).

5. A Kkézivezérl6 2-es és 3-as gombjainak egyidejl
lenyomasaval a beallitott foldrajzi szélességet a mechanika
tarolja.




Mozgassa a tavcsovet a megfigyelni kivant objektumra: a
mechanika automatikusan éragép-tizemmaddba kapcsol.

Hasznalat a déli féltekén

1. Mozgassa a tavcstvet oly moddon, hogy az az északi
irAnyba mutasson (bar a déli féltekén hasznalja a miszert,
az északi iranyba kell allitani a tavcsovet a beallitashoz)

2. Mozgassa a tavcsovet fel-le iranyban addig, mig a skalan
sajat foldrajzi helyének szélessége jelenik meg (a példaban
a déli szélesség 21°-ara allitjuk be a miszert).

3. Kapcsolja be a tapellatast.

4. Mozgassa a tavcsovet fel-le iranyban addig, amig a
magassagi skala a 0-as értéket mutatja.

5. A Kkézivezérl6 2-es és 3-as gombjainak egyidejl
lenyomasaval a beallitott foldrajzi szélességet a mechanika
tarolja.

Mozgassa a tavcsovet a medfigyelni kivant objektumra: a
mechanika automatikusan éragép-lizemmaédba kapcsol.

Gyorsbedllitas

Amennyiben a miszert ugyanarrél a foldrajzi helyrél hasznalja,
elegendd a gyorsbedllitas elvégzése.

1. Mozgassa a tavcsovet oly modon, hogy az északra
nézzen (a déli féltekén is)
2. Kapcsolja be a tapellatast.

Ezt kdvetéen a mechanika automatikusan 6ragép-tizemmadba valt.
Csillagaszati megfigyelések a kézivezérl 6 hasznéalataval

A Star Discovery mechanika alapvetéen haromféleképpen mozoghat: az iranygombok segitségével
megadott iranyba; egy meghatarozott célpontra valdé raallas kozben (,slewing”), illetve &ragép
tzemmaddban (,tracking”). A kbvetés sebessége csillagsebesség. Ennek megfeleléen a Star Discovery
mechanika mindkét tengelye folyamatosan valtozo és eltéré sebességgel mozog i

a bedllitott célpont kdvetése érdekében.

A mozgatogombok (14. dbra) a mechanikafej mozgatasara szolgélnak. A négy y :
irAnygomb segitségével lehetséges a fejet (és a tavcsovet) vizszintes, illetve 2 £

o

fuggbleges iranyban mozgatni. Amennyiben két, ellentétes iranynak megfelelé | A
gombot nyom le, a mechanika az elséként lenyomott gombnak megfelel6 irdnyba kS »
mozog. T
Mozgatéasi sebességek (15. abra) 5 v

Ennek segitségével megadhaté a mechanikafej mozgasi sebessége egy 5
fokozatu skalan, amelyen az 1-es a leglassabb, az 5-0s a leggyorsabb mozgatast

» Az 1-es és 2-es sebességeket a kivalasztott objektumnak a fémiiszerben WL i
torténd kdzépre allitasahoz hasznélhatja s @ -
* A 3-as és 4-es sebességeket a keres6ben torténd kozépre allitds soran 2
alkalmazhatja PANZ
« Az 5-0s sebesség biztositja a mechanika leggyorsabb mozgatasat. VAN
D &

(L U W e



Egyéb funkciok:

Az 6ragép-funkcio ki- és bekapcsolhatd az 1-es és 2-es gombok egyidejli lenyomasaval. Amennyiben az
oragép-funkcio aktiv, a kivalasztott sebességnek megfelelé gomb villog. Amennyiben az 6ragép-funkcio
ki van kapcsolva, a gomb folyamatosan vilagit.

Ekvatorialis 6ragép-lizemmaéd

A mechanika rovid expozicids ideji csillagaszati felvételek készitésére is alkalmas, azimutdlis helyett
ekvatorialis médban.

1.

2.

3.

Allitsa fel a mechanikat oly modon, hogy az eredetileg fliggéleges tengely az északi (vagy a déli
féltekén a déli) égi polusra mutasson.

Nyomja le és tartsa lenyomva a SET gombot, mikézben a tapellatast bekapcsolja. Ekkor az
eredetileg fligg6leges tengely elkezd csillagsebességgel forogni az Oragép-funkcio
megvalositasaként

A kovetés irdnya természetesen ellentétes az északi és a déli féltekén, ezért nagyon fontos, hogy
a foldrajzi szélességet megfeleléen Allitsa be.

A kovetés pontossaga szamos faktortdl figg, amelyek a kovetkezék: a haromlab felsé
részének vizszintessége, a polusra allas pontossaga, a foldrajzi szélesség beallitasanak
pontossaga, a kovetett égitest tipusa (Nap, Hold, bolygék, csillagok), illetve ezek
elhelyezkedése az égbolton. A mechanikanal normalis jelenség, ha az objektumok lassan
elcsusznak a latdbmezé kozepérdl.

V. rész: Foldi fotézas

fém merevitéelem talalhaté (16. 4bra). Ennek az elemnek kell a fliggdleges
tengelyen levé rogzitécsavar felé nézve elhelyezkednie.

A Star Discovery mechanika kivaléan alkalmas panoramaképek,
illetve videdk készitésére is, emellett egyszerlbb csillagaszati
felvételek készitése is lehetséges.

A mechanikafej képes szamos, el6zetesen beprogramozott
poziciéra A&llva, a kamerat vezérelve minden egyes célpontrdl
automatikusan felvételeket késziteni, valamint tobb felvételt
késziteni nagyobb latdszogli panoramakép készitése érdekében,

A Star Discovery mechanikaban levé szoftver a Sky-Watcher
szabadalmaztatott Freedom Find (két enkdderes) technolégiajat
alkalmazza. A két tengelyen levé enkdderek még kézzel torténd
mozgatas esetén is lehetévé teszik, hogy a vezeérld elektronika
pontosan ismerje a poziciét, amelyre a m{iszer néz.

Az illeszt 6elem felszerelése
A felszerelés el6tt tekintse meg az

/ > ! 16. dbra
illesztéelemet, amelynek oldalan egy

Finoman cslsztassa be az illesztéelemet az EQ5 prizmasin-tartdjahoz
hasonlo6 foglalatba, Ugy, hogy az elem koézelitéleg kézépen helyezkedjen

el. Rogzitse az elemet a csavar megszoritdsaval.

felé helyezte be. Az illeszt 6elem forditott behelyezése

™\ Fontos tudnival6: ellen érizze, hogy az illeszt Selemet az )
_ ' abranak megfelel éen, a fém erdsitéssel a rogzit écsavar
A

utan az elem eltérhet a rogzit 6csavar meghtuzésakor.
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Az elemre barmiféle, szabvanyos fotémenettel rendelkezé eszkéz
felszerelhet®, példaul fényképezdgépek, videbkamerak vagy spektivek.

Els6 lépésként helyezze fel az eszkdzt oly mdédon, hogy a fotébmenet a
rogzitécsavar tengelyébe essen (1. lépés), majd rogzitse az eszkdzt a
csavar meghtzasaval (2. 1épés). Ugyeljen ra, hogy a rogzit écsavart ne
hazza til, ellenkez 6 esetben a k amera megsériilhet.

1 * A mechanikéra egyidejlleg két eszkoz is

i felszerelheté egy masodlagos illeszt6-
O 2 elem hasznalataval, amely szintén a
dobozban talalhato.

A maésodlagos illesztéelem felszereléséhez keresse meg az
el6zé6ekben alkalmazott illesztéelem belsd oldalan levé menetes
furatokat (1), majd a két csavar hasznalataval (2) szerelje rd a
mésodlagos illesztéelemet (3) az el6z6ekben hasznélt elemre (1).

terveztik (< 400g). Ne helyezzen r4a példaul DSLR

kamerat vagy spektivet. Ellenkez 6 esetben a
rogzit 6elemek eltérhetnek, vagy a masodlagos elem

meghajolhat.

l A masodlagos illeszt éelemet kis tbmeg G eszk6zokhoz
7

3

Altalanos m (kodés

funkciot. Foldi felhasznalashoz a bekapcsolas utan nyomja le az 1-es
és a 2-es gombokat egyidej dleg az éragép funkcid kikapcsoldsahoz. )

AER

l A keézivezeérl 6 a bekapcsolas utan minden esetben elinditja az 6ra  gép-
s

o~

Foldi célpontok megfigyeléséhez csatlakoztassa elészor a mar ismertetett kiegészitéket
a munka elkezdése el6tt.

Poziciok bedllitasa és bedllitott célpontok felkeresése

Allitsa a felszerelt eszkozt (tavcsdvet, kamerat) a kivant célpontra, majd nyomja le a SET gombbal
egyidejileg az ,a"-,f" gombok valamelyikét. Ennek hatasara az objektum pozici6ja az adott gombhoz
tarolodik.

Nyomja le a GO gombot az ,a"-,f" gombok valamelyikével. Ennek hatdsara a mechanika az el6z6leg

tarolt célpontra all ra.

A lehet6 legpontosabb célra 4llas érdekében a miszer mozgatasa és a célra allas soran
@ minden esetben a FEL és a JOBBRA gombokat nyomja le utolsoként.
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Kamera mozgatasa

A mechanika képes a kamera vezérlésére is, igy a 6 el6re bedllitott
célpont automatikus fotézasara is a SNAP csatlakozé hasznalataval.
Ennek hasznalatahoz sziikséges, hogy a kamera a SNAP porttal
kompatibilis csatlakozéval rendelkezzen. A SNAP portba 2,5mm-es

Jack’ tipusu sztereo csatlakozé

illik,

a felvétel készitésekor a

csatlakozo alapjat és a csucsat zarja 6ssze a mechanika elektronikgja.

A megfelel6 kdbel a tavcsoves szakiizletben szerezhetd be.

Sky-Watcher kébel

Kamera
csatlakozasa

Téaviranyitd

Kompatibilis kamerak

AP-R1C (Canon C1)

E3

Canon RS-60E3

Canon EOS 100D, 300D,
350D, 400D, 450D, 500D,
550D, 600D, 650D, 700D,
60D, 60Da, 60D

AP-R3C (Canon C3)

N3

Canon RS/80N3 TC-80N3

Canon EOS 5D, 6D, 7D,
10D, 20D, 30D, 40D, 50D,
1V, 1D, 1Ds Mark lll, 5D
Mark IlI

AP-RIN (Nikon N1)

Nikon tizpélusu

Nikon MC22, MC-30, MC-36

Nikon D1, D2, D3, D4, D200,

csatlakozd D300, D700, D800
AP-R2N (Nikon N2) Nikon kabeles Nikon MC-DC1 Nikon D70s, D80
tavkioldd
AP-R3N (Nikon N3) Nikon accessory | Nikon MC-DC2 Nikon D90, D600, D3000,

terminal

D3100, D3200, D3300,
D5000, D5100, D5200,
D5300, D7000, D7100

AP-R1S (Sony S1)

Sony remote
terminal

Sony RM-S1AM, RM-L1AM

Sony al100, a200, a300,
a350, a450, a550, a560,
a700, a850, a900

AP-R3L (Olympus
OP12)

Olympus multi-
connector

Olympus RM-UC1

Olympus E-P1, E-P2, E-PL2,
E-PL3, E510, E520, E550,
E620, E400, E410, E420,
SP-570UZ, SP-590UZ

A célpontrol-célpontra jaras funkcié hasznélatdhoz legaldbb két foldi célpont tarolasara van sziikség.

Nyomja le az 1-5 gombok egyikét a mozgasi sebesség kivalasztasahoz (1 — leglassabb, 5 —
leggyorsabb). A lassabb sebességek ajanlottak nagyobb tomegl kamerdkhoz (pl. teleobjektivekkel
felszerelt DSLR-ek).

1.

Nyomja le a GO és a SET gombokat egyszerre a kameramozgatds megkezdéséhez. A
mechanika az el6zéleg tarolt poziciokon halad végig. Minden pozicibban megéllva a felvétel
készitéséhez sziikséges jelet kiildi a kameranak.

A mechanika az utolsé pozicion korllbelll 1 percre leall, mielbtt a poziciok sorravételét Ujra
elkezdené. Ez a funkcié a GO gomb lenyomasaval kapcsolhato ki és be.

Az alapértelmezett bedllitAsok szerint a mechanika a beallitott poziciokon valé megallads utan az
expozici6 3 masodperccel késébb torténik meg. Az ,a"-.f" gombok, valamint a LE gombok
lenyomasaval ez az id6 1, 2, 3, 4, 5, 7 és 10 masodpercre allithatd. A megfelelé id6 fiigg a
kameréban alkalmazott expoziciés id&tol.

A mozgatas sordn a SET gomb lenyoméséval a funkcié sziineteltethetd, majd folytathato6.
Nyomla le a LE és a JOBBRA gombokat egyidejiileg a funkcié kikapcsolasahoz.
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poziciéval, a mechanika ezt atugorja. Példaul, ha a ,b", ,c” és ,d” poziciok megegyeznek,

g Amennyiben az ,a"-.f” gombokon térolt poziciok valamelyike megegyezik az el6zé

de az ,a” és ,e” ettdl eltérd, akkor a mozgatas sordn a mechanika az a->b->e poziciokat
jarja be, mig a ,c” és ,d” pozicidkat kihagyja. Hasonloképpen a nem bedllitott taroléhelyeket
is tugorja a mechanika.

Videodfelvétel és time- lapse fényképezés

A mechanika képes a hat tarolt pozicié végigjardsara az egyes poziciokon valé megallas nélkil, amely
latvanyos videdk készitését teszi lehetéve.

1.

Nyomja le az 1-5 gombok egyikét a megfelel6 sebesség kivalasztasahoz. Az 1, 2, és 3
sebességek megfeleléek a time-lapse fényképek készitéséhez, mig a 4 és 5-6s sebességek
videdfelvételhez alkalmazhatok.

» 1-es sebesséq: 1 fordulat 24 6ranként

» 2-es sebesség: 1 fordulat 6 6éranként

» 3-as sebesség: 1 fordulat 3 éranként

» 4-es sebesséq: 1 fordulat 1,5 éranként

» 5-0s sebesség:korilbelll 2,5 fok masodpercenként
Nyomja le a GO és LE gombokat a videdfelvétel funkcid bekapcsolasahoz. A célpontok
korbejarasa sordn a mechanika periodikusan kuldi az exponalé jeleket a SNAP porton.
A célpontok bejardsa kdzben a SET gomb lenyomaséaval a funkcié sziineteltethetd, majd Ujra
elindithato.
Alapértelmezés szerint a mechanika 3 masodpercenként kildi az expondlbjeleket a SNAP
porton. Az ,a"-.f" gombok és a LE gombok lenyomasaval az intervallum 1, 2, 3, 4, 10, 40 és 60
maéasodperc kozo6tt valtoztathato.
Nyomja le a LE és a JOBBRA gombokat a funkcio6 leallitasahoz.

poziciéval, a mechanika ezt atugorja. Példaul, ha a ,b", ,c” és ,d” poziciok megegyeznek,
de az ,a" és ,e” ettdl eltérs, akkor a mozgatas soran a mechanika az a->b->e poziciokat

g Amennyiben az ,a"-f” gombokon tarolt pozicibk valamelyike megegyezik az elézé

jarja be, mig a ,c” és ,d” pozicibkat kihagyja. Hasonloképpen a nem beadllitott
tarolohelyeket is atugorja a mechanika.

Amennyiben a kévetkezd pozicié eléréséhez mindkét tengely mozgataséra szikség van, a révidebb utat
bejar6 tengely alacsonyabb sebességgel fog mozogni, igy a két tengely mozgasa kozelitéleg azonos
idépontban fejezddik be.

Panorama-fotok készitése

A mechanika képes panoramafotok automatikus elkészitésére is. Ehhez a kameranak Kkilsé
expoziciovezérléssel kell rendelkeznie, amely kompatibilis a mechanika SNAP portjaval.

1.

E A panoramaképek készitésekor a mechanika korulbeliil 30%-0s

2.

A kamera latoszogének beallitasa
« Allitsa vizszintbe a mechanikat. Kapcsolja ki a tapellatast, majd kapcsolja ismét vissza
* A kamera kereséjén atnézve (vagy az éléképet hasznalva) vélasszon ki egy, a kamera
latbmezejének sarkdban levé objektumot, majd kézzel, vagy a motorok segitségével
mozgassa a kivalasztott objektumot a latbmezé kdzepére. Nyomja le a SET és az ,a"
gombokat a pozicio tarolasadhoz. A telijes latdsz6g kiszamitasahoz a Star Discovery
mechanika a tavolsag kétszeresét veszi alapul.

-

atfedést hagy a felvételek kizott. /

Allitsa be a panoramafelvétel legalacsonyabb pozicidjat. A kamera
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kereséjén atnézve a FEL/LE gombokkal allitsa be a legalacsonyabb poziciét, majd nyomja le a
SET és a LE gombot egyidejlleg.

3. Allitsa be a panoramkép legmagasabb poziciojat a fényképezégép keresdjén atnézve, majd
nyomja le a SET és FEL gombokat egyidejlileg a pozicié tarolasahoz.

4. Allitsa be a panoramafelvétel oldalsé hatarait. A kamera kereséjén atnézve a BALRA és
JOBBRA gombok hasznalataval mozgassa a kamerat a kivant felvétel bal széléhez, majd nyomja
le a SET és BALRA gombokat egyidejiileg. Ezt kovetéen allitsa a kamerat a felvétel jobb szélére,
€és rogzitse a poziciot a SET és JOBBRA gombok egyideji lenyomasaval.

A 360 fokos panoramakép elkészitéséhez ugyanazt a poziciét tarolja a kép bal- és jobb
széleként.

p

Ajanlott a bekapcsolaskori helyzetet hasznalni a kép bal széleként, mivel a felvételek
elkészitése utan a mechanika ebbe a kezddallapotba tér vissza.

5. Kezdje meg a panoramafelvétel készitését

* Nyomja le egyidejlleg az ,a” és ,c” gombokat a felvételek elkészitéséhez.

« A mechanika megkezdi a panoramaképek készitését a legalsobb pozicidkbdl kezdve,
amely soran el6szor vizszintes irhnyban mozog.

« Afelvételek elkészitése utdn a mechanika a bekapcsolaskori kiindulasi poziciéba all vissza.

« Alapértelmezés szerint a mechanika 3 masodpercet var a felvétel elkészitése elétt. Az ,a"-
" gombok és a LE gomb egyittes lenyomasaval ez az id6 1, 2, 3, 4, 5, 7 és 10 masodperc
kozott valtoztathato. A megfelelé érték a kameraban beallitott expozicios id6tél fligg.

« Nyomjale a LE és a JOBBRA gombokat a funkcio felfliggesztéséhez.

A bedllitott panoramakeép alsé és felsé hatarait a mechanika kikapcsolas utan is tarolja,
igy a kovetkezé hasonld panoramafelvétel esetén ezek bedllitasara nincs szikség,
elegendé a haromlab vizszintezése, a mechanika bekapcsolasa, majd az ,a" és ,c”
gombok lenyoméséval a panoramaképek készitése elkezdédhet. Bekapcsolas utan a
mechanika panoramaképek készitésébe kezd, igy sziikség lehet a bal és jobb oldali
képszél bedllitasara.

15



V. rész: Csillagaszat a SynScan 4 -es verzigjaban

A SynScan kézivezérl6 4-es verzidja akar a nagy teherbirdsu EQ8-as
mechanika vezérlésére is képes. Ugyanez a kézivezérlé képes a Star
Discovery mount vezérlésére is, beleértve az adatbazisban talalhato
42000+ objektumra torténd automatikus radllast is. Az objektumok
kataldgusaban megtalalhat6 a teljes Messier- IC-, NGC- és Caldwell-
katalégus, bolygdk, fényes csillagok, kettésok, véltozécsillagok és
felhasznalo altal definidlt objektumok (példaul Ujonnan felfedezett
Ustokosok).

A Star Discovery mechanikdban a szabadalmaztatott ,Freedom Find”
technoldgia mikodik, csakugy, mint az EQ8 mechanikdban. Egy adott
célpontra val6 rdéllas utan a mechanika automatikusan megkezdi az
objektum égi kbvetését.

A mechanika mozgatasa

Sokszor van szilkség a tavcsé mozgatdséara, példaul a fényes
csillagokra torténd beallitAs soran. Ezeket a mozgatdsokat a
kézivezérld nyomdgombjaival végezheti el.

A BALRA és JOBBRA gombok segitségével a

mozgatas sebességének kivalasztasara szolgalé meni jelenik meg:

mechanika a vizszintes sikban, mig a FEL és LE @
gombok segitségével a fel- és le mozgathat6. A RATE/2 gomb lenyomasaval a :

* A Kkijelz6n a ,Set Speed” Uzenet jelenik meg, amelyet a jelenleg beallitott
sebesség kovet ,Rate = *x” formaban

* Nyomjon le egy billenty(it 0 és 9 koz6tt a bedllitand6 sebesség kivalasztasahoz

 Nyomja le az ENTER gombot az el6z6 meniiponthoz valé visszatéréshez és a sebesség
tarolasahoz

(7

Amennyiben az ENTER gombot nem nyomja le, tovabbra is lehetséges a sebesség
valtoztatdsara. Amennyiben 5 maésodpercen belil nem nyom le billentydt, a bedllitott
sebesség 6rzédik meg, és az LCD kijelzén az el6z6 mentpont jelenik ismét meg.

Billenty (i | Sebesség Felhasznélasi terilet

0 0,5x Egy fordulat minden 48 ¢6raban; igen lassu sebesség a megfigyelni kivant
objektum pontos kozépre allitAsdhoz nagy nagyitasu okularban

1 1x Egy fordulat minden 24 6rdban< igen alacsony sebesség az objektumok
kbzépre igazitdsahoz

2 8x Egy fordulat minden 3 oraban; alacsony sebesség az objektumok gyors
kozépre allitasahoz

3 16x Egy fordulat minden 1,5 6raban; kdzepes sebesség az objektumok kozépre
allithsahoz, vagy a keres6ben torténé mozgatashoz

4 32x Egy fordulat minden 45 percben; gyors objektumok gyors kozépre
allitasahoz, elsésorban a keresétavcsében

5 64x Egy fordulat mint 22,5 percben; kozepes sebesség a keres6ben torténd
kozépre éllitdshoz

6 128x Egy fordulat 675 masodperc alatt; gyors sebesség a keres6ben torténd
kozépre éllitdshoz

7 400x Egy fordulat 216 maésodperc alatt; gyors sebesség a mechanika mas
poziciéra mozgatasahoz

8 800x Egy fordulat 144 méasodperc alatt; gyors sebesség mas pozicidra
mozgatdshoz

9 maximalis Maximalis sebesség a mechanika mozgatasahoz
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Kezdeti beallitas

1. A mechanika vizszintbe allitAsa, majd a tapellatas bekapcsolasa utdn a SynScan 4 kézivezérlé
az inicializalasi lépéseket végzi el, amelyek kozil az elsd a szoftver verzidjanak megjelenitése.
Nyomja le az ENTER gombot a kévetkezé lépéshez.

E A mechanika mozgatasa ebben a Iépésben is lehetséges.

2. Figyelmeztet 6 Uzenet. A mechanika egy figyelmeztet§ Uzenetet jelenit meg a tavcsoves Nap-
megfigyelés veszélyeivel kapcsolatban.
« Nyomja le az ENTER gombot a figyelmeztetés tudomasul vételéhez, és a kovetkezd
|épéshez
* Nyomjale az ESC gombot az el6z6 Iépéshez valo visszatéréshez
3. A medgfigyel éhelyre vonatkozo informéciok bedllitdsa. A kijelzén a ,Set Longitude” Gizenet, majd
a ,Set Latitude” Uzenet jelenik meg, itt kell bedllitani a foldrajzi hosszusagot és szélességet.

* A szdm-gombok segitségével a kurzor alatti érték valtozathatd

« A nyil-gombok segitségével lehetséges valtani a keleti-nyugati hosszusag, illetve az
északi-déli szélesség kozott, amikor a kurzor az ezt jelzd karakter alatt villog (E/W a
hosszuség, N/S a szélesség esetében)

¢ Hasznalja a BALRA és JOBBRA gombok segitségével mozgathat6 a kurzor

» Nyomja le az ENTER gombot az adatok beviteléhez, és a kdvetkezd |épéshez.

* Nyomja le az ESC gombot az adatbevitel megszakitasahoz, és az el6z6 Iépéshez vald
visszatéréshez.

4. Idézona. A kijelzé6n a ,Set Time Zone” Uizenet jelenik meg, a masodik sorban pedig a jelenleg
beallitott id6z6na lathatd.

Az FEL és LE gombokkal lehetséges a ,+" és ,-" jelek megvéltoztatdsa, amikor a kurzor
ezen a jelen all. A ,+” jelet a keleti félgpmbon (Eurdpa, Afrika, Azsia, Oceania) hasznaljuk,
mig a negativ eléjel a nyugati félgémbon hasznalatos (Eszak- és Dél-Amerika)

¢ Nyomja le a szambillentyliket az id6zéna megadasahoz. (Magyarorszag az 1-es id6z6na
terlletén fekszik).

* Nyomja le az ENTER gombot az adatok beviteléhez.

* Nyomja le az ESC gombot az el6z8 Iépéshez valb visszatéréshez.

5. Datum, id épont és nyériid 6szamitas

* A Kkijelzén a ,Date: hh/nn/éééé” lizenet jelenik meg, amelyben a jelenleg bedllitott datum
olvashaté hénap/nap/év formaban. Nyomja le az ENTER gombot az adatok beviteléhez
és a kovetkezd |épéshez. Nyomja le az ESC gombot az el6zd Iépéshez vald
visszatéréshez.

* Amikor az ,Enter Time” lGizenet megjelenik, adja meg a helyi pontos id6t 24 6ras forméban
(tehat pl. 18:30:00 délutan 6 6ra 30 perckor). Nyomja le az ENTER gombot az id6 12 6ras
formaban val6 megjelenitéséhez, majd ismét az ENTER gombot a tovabblépéshez. Az
ESC gomb lenyomésa az el6z6 |épéshez tér vissza.

 Amikor a ,Daylight Saving?” Uzenet jelenik meg, a gorgetdgombok segitségével
valasszon a ,Yes” és ,No” lehet6ségek kozul. A ,Yes” jelzi a nyéri id6szamitas
hasznalatat, mig a ,No” a téli id6szamitdst. Nyomja le az ENTER gombot a
tovabblépéshez, illetve az ESC gombot az el6z6 1épéshez valo visszatéréshez.

6. A mechanika betanitdsa . Ez a beallitds utolso Iépése. A kijelzdn a ,Begin Alignment? 1) YES 2)
NO” Gizenet jelenik meg.
« Nyomja le az 1-es gombot a betanitas megkezdéséhez.
* Nyomja le a 2-es gombot a betanitas kihagyaséhoz.

A Star Discovery mechanika betanit asa

A menipontban a betanitasra két lehetéség van: a legfényesebb csillagok médszere, illetve a 2 csillagos
betanitasi moéd. A két eljards kozotti kilonbség Iényegében annyi, hogy a legfényesebb csillag
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mabdszerénél a SynScan kézivezérld ajanl fel két fényes, a betanitdsra hasznalhat6 csillagot, mig a 2
csillagos betanitasnal a felhasznalonak kell azokat kivalasztani.

A fényes csillagok mddszere leginkabb alkalmas kezdék szdméara, mig a 2 csillagos betanitasi mod azok
szamara ajanlott, akik mar ismerik a fényesebb csillagok némelyikének nevét.

A legfényesebb csillagok modszere

NE) Az els 6 csillag beéllitdsa

@15) ‘ us) 1. Keressen egy fényes, szabad szemmel lathaté csillagot
az égen, és hatarozza meg annak égi helyzetét.

W Q70') —

csillag neve 7 = = = \

Fényrend ‘:i
Elhelyezkedés -

Azimutszdg L

2. a kézivezérldbn megjelenik ,Select Region” (zenet.
Hasznélja a gorgetégombokat a nyolc régio kézul a megfelelé
kivalasztasara. Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz.

3. A kézivezérl6 egy listat allit 6ssze az adott régidban
fellelhetd legfényesebb csillagokrél, amely listdban a csillagok

- fényességuk csokkené sorrendjében szerepelnek. A listaban
. w = valo valasztashoz a gérgetégombokat hasznalja.

& fain A kivalasztott objektum akar fényes bolygd is lehet.

WESTERN 55

\ 4. A Kkijelzén a ,Point scope to RR 2Z2.Z' TT.T”
| \ Uzenet jelenik meg. A tavcsovet ekkor az ,RR”
ilW b e - “ P terilletre kell iranyitani, arra a pontra, amelynek
= =
)

|"NF %?3 magas=A  azimutja (az északi iranytdl a keleti iranyon at mért
tavolsag szogben kifejezve) ZZ.Z fok, mig horizont
feletti magassaga TT.T fok. Hasznalja az
irhnygombokat a kézivezérlén a tavcs6 mozgatasahoz. Mozgassa az elsé csillagot a tavcsd
latomezejének kdzéppontjara, majd nyomja le az ENTER gombot a folytatdshoz.

A

),

=

latomezejében valé kdzépre mozgatasahoz. Amennyiben a mechanika tllsdgosan lassan

E A bedllitas végrehajtasa sordn valasszon kozepes sebességet a csillag keresétavesd

mozog, a tavcsovet kézzel is mozgathatja. Amennyiben a sebesség nem megfeleld, az
eldzdéekben leirtaknak megfeleléen a sebesség megvaltoztathato.

5. AKkijelzén a ,Ctr. to eyepiece” lizenet jelenik meg az elséként kivalasztott csillag nevével egyutt.

Ennek a csillagnak a latémez6 kdzepén kell lennie. Az irAnygombok hasznalataval helyezheti a
csillagot a latomezében kdzépre. Amennyiben a csillag kdzépen lathatd, nyomja le az ENTER
gombot.

helyezhesse a latébmezd kozepére a csillagot. Ennél a l1épésnél ne mozgassa a tavcsovet

E A 1épés sordn a mechanika alacsony sebességet valaszt, hogy kdnnyen és pontosan

kézzel. Amennyiben a mozgatasi sebesség nem megfeleld, az elézbekben leirtak szerint az
megvaltoztathato.

A masodik csillag betanitasa

1.

2.

Amennyiben az els6ként kivalasztott célpont nem bolygd volt, a kijelzén a ,Choose 2nd Star”
Uzenet jelenik meg. Amennyiben elsé célpontként bolygot vélasztott, a kijelzén a ,Choose 1st
Star” jelenik meg. A gorgetégombok segitségével valasszon ki a megjelend listarol egy csillagot,
majd nyomja le az ENTER gombot. A mechanika az ENTER lenyomasat kdvetéen
automatikusan a masodik, betanitasra hasznalt csillagra all ra.

A mechanika megallasa utan a kézivezérlé egy hosszu hangjelzést ad, és a kijelz6 els6é soraban
megjeleniti a kivalasztott csillag nevét, masodik sordban pedig a ,Ctr. to eyepiece” lizenetet. A
tavcs6é ekkor a masodik csillaghoz kozeli pontra mutat az égen (&ltalaban a keresétavesé
latomezejében van a csillag).
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3. Hasznalja az iranygombokat a masodik csillagra torténé mozgatdshoz. Elészor éllitsa a
keres6tavcsé latdbmezejének kdzepére a csillagot, majd allitsa a fémiszerben is kozépre. Az
ENTER lenyomasaval Iépjen tovabb.

A 1épés sordn a mechanika alacsony sebességet valaszt, hogy kdnnyen és pontosan
é helyezhesse a latbmezd kozepére a csillagot. Ennél a Iépésnél ne mozgassa a tavcsovet

kézzel. Amennyiben a mozgatasi sebesség nem megfeleld, az elézéekben leirtak szerint az
megvaltoztathato.

. 2nd Star” lzenet jelenik meg. Ismeételie meg a lépéseket 2. ponttdl a betanitas
® ' befejezéséhez.

/' Amennyiben az elsé célpont val6jaban egy bolygé volt, a SynScan kézivezérlén a ,,Choose

4. Amennyiben az elséként kivalasztott célpont nem bolyg6é volt, a SynScan kézivezérlén az
LAlignment Successful” (betanitas sikeres) lizenet jelenik meg. Nyomja le az ENTER gombot a
folyamat befejezéséhez.

Az ENTER gomb lenyomasa utan a kézivezérlén a meni jelenik meg ismét. Nyomja le az
é ESC gombot kétszer a fémentibe (,Choose Menu”) val6 visszatéréshez.

A két csillagos betanitas
Az els 6 csillag betanitasa

1. AKkijelzén a ,Choose 1st Star” Uzenet jelenik meg. A gorgetégombok hasznalataval valasszon ki
egy csillagot a megjelend listarol, majd nyomja le az ENTER gombot.

2. A kijelzé6n a ,Point scope to RR ZZ.Z' TT.T™ Uzenet jelenik meg. A tavcsovet ekkor az ,RR”
teriiletre kell iranyitani, arra a pontra, amelynek azimutja (az északi iranytdl a keleti iranyon at
mért tavolsag szdgben kifejezve) ZZ.Z fok, mig horizont feletti magassdga TT.T fok. Hasznalja az
irhdnygombokat a kézivezérlén a tavcsé mozgatasahoz. Mozgassa az elsé csillagot a tavcsd

latomezejének kdzéppontjara, majd nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz.

irhnygombokat. A mechanika alacsony sebességet vélaszt, hogy kénnyen és pontosan
helyezhesse a latomez6 kozepére a csillagot. Ennél a 1épésnél ne mozgassa a tavcsovet
kézzel. Amennyiben a mozgatasi sebesség nem megfeleld, az el6zéekben leirtak szerint az
megvaltoztathato.

E A lépés soran a tavcsovet kézzel is mozgathatja, vagy hasznalhatja a kézivezérlén levd

3. Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz.

4. A kijelzén a ,Ctr. to eyepiece” Uizenet jelenik meg az elséként kivalasztott csillag nevével egyiitt.
Ennek a csillagnak a miszer latdbmezejében kell lennie, ha a keres6tavcsé megfeleléen
parhuzamositva van. Az irAnygombok hasznélataval helyezheti a csillagot a latomezében
koézépre. Amennyiben a csillag kbzépen lathatd, nyomja le az ENTER gombot.

helyezhesse a latébmez6 kbzepére a csillagot. Ennél a l1épésnél ne mozgassa a tavcsovet
kézzel. Amennyiben a mozgatasi sebesség nem megfeleld, az el6z6ekben leirtak szerint az
megvaltoztathato.

E A lépés soran a mechanika alacsony sebességet valaszt, hogy kdnnyen és pontosan

A masodik csillag betanitasa

1. AKkijelzén a ,Choose 2nd Star” Uizenet jelenik meg. A gorgetégombok hasznélataval valasszon ki

egy csillagot a megjelend listardl, majd nyomja le az ENTER gombot. A mechanika
automatikusan a masodikként kivalasztott csillagra all ra.
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2. A tavcs6 mozgasanak befejez6dése utan a kijelzén a ,Ctr. to eyepiece” lizenet jelenik meg a
masodikként kivalasztott csillag nevével egyitt. Ennek a csillagnak a keresémiiszer
latomezejében kell lennie.

3. Az iranygombok hasznalataval helyezheti a csillagot a latomez&ben kdzépre. Amennyiben a
csillag kdzépen lathatd, nyomja le az ENTER gombot.

helyezhesse a latbmezd kozepére a csillagot. Ennél a Iépésnél ne mozgassa a tavcsovet
kézzel. Amennyiben a mozgatasi sebesség nem megfeleld, az el6z6ekben leirtak szerint az
megvaltoztathato.

E A lépés soran a mechanika alacsony sebességet valaszt, hogy kdnnyen és pontosan

4. Akijelzén az ,Alignment successful” (betanités sikeres) tizenet jelenik meg. Nyomja le az ENTER
gombot a folyamat befejezéséhez.

Az ENTER gomb lenyomésa utan a kézivezérlén a meni jelenik meg ismét. Nyomja le az
ESC gombot kétszer a fémenibe (,Choose Menu”) val6 visszatéréshez.

Objektumok felkeresése

A mechanika betanitdsa utan a SynScan 4 barmely, az adatbazisdban szereplé t6bb, mint 42000
objektum barmelyikére ra tud allni, beleértve a nagyobb kataldbgusok objektumait, valamint a bolygokat
is.

1. Objektum kivalasztasa
Messier- objektumok felkeresése

* Nyomja le az ,M/4” gombot a kézivezérlén. A kijelzén a ,Messier Catalog /
Messier =" jelenik meg. Ez utan van lehetéség a Messier-szam megadaséara 1 és 110
kozott.

* A szambillentylik hasznalataval adja meg a kivant objektum sorszdmét.

* Hasznalja a JOBBRA és BALRA gombokat a kurzor mozgatasahoz.

®

Barmely, 110-nél nem nagyobb, de nullaval kezdédé 3 jegyd szam megfeleld.
Példaul 001 =01=1

QOC9,
DD
G009

* Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz (I. 23. oldal, 2. pont)
NGC-objektumok felkeresése

* Nyomja le az ,NGC/5" gombot a kézivezérlén. A kijelzé6n a ,NGC Catalog /
NGC =" jelenik meg. Ez utdn van lehetéség az NGC-szdm megadasara 1 és 7840
kozott.

* A szambillentylik hasznalataval adja meg a kivant objektum sorszdmét.

* Hasznalja a JOBBRA és BALRA gombokat a kurzor mozgatasahoz.

%

Barmely, 7480-nal nem nagyobb, de nulldval kezdédé 4 jegyld szam megfeleld.
Példaul 0022 = 022 = 22

QU009
DA
CO0Y,

* Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz (I. 23. oldal, 2. pont)
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IC-objektumok felkeresése

@:@ * Nyomja le az ,IC/6” gombot a kézivezérlén. A kijelzén az ,IC Catalog / IC ="

jelenik meg. Ez utén van lehetéség az NGC-szadm megadaséra 1 és 5386 kozott.
@ @ « A szambillentyik hasznalataval adja meg a kivant objektum sorszamat.
E * Hasznalja a JOBBRA és BALRA gombokat a kurzor mozgatasahoz.
@ Barmely, 5386-n4l nem nagyobb, de nullaval kezdédé 4 jegyd szdm megfeleld.
Példaul 0033 = 033 =33

* Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz (I. 23. oldal, 2. pont)

@ A bolygék és a Hold felkeresése

(>®<‘) * Nyomja le a ,PLANET/7” gombot a kézivezérlén. A kijelzén a ,SOLAR
SYSTEM?” Gizenet jelenik meg a fels6 sorban.
* A gorgetégombok hasznéalataval valassza ki a kivant bolygot vagy a Holdat.
@ « Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz (I. 23. oldal, 2. pont)

Az ,Object” (Objektumok) menipont

@ * Nyomja le az ,OBJECT/8” gombot a kézivezérlén. A kijelzén az ,OBJECT
@ @ LIST” Uzenet jelenik meg a felsd sorban, az alsé sorban pedig a ,Named Star” (kb.
@ névvel ellatott csillagok).
A gorgetégombok hasznalataval valasszon az alabbi menipontok kozil:

@ a) Named stars (fényes csillagok) (lasd alabb)
@ b) Solar System (Naprendszer, lasd a PLANET/7 gomb leir4sat)
@ c) NGC Catalog (NGC katalégus, lasd az NGC/5 gomb leirasat)
d) IC Catalog (IC-kataldgus, lasd az IC/6 gomb leirasat)
e) MESSIER Catalog (Messier-katalégus, lasd az M/4 gomb leirasat)
... f) Caldwell Catalog (Caldwell-katalégus, lasd alabb)
g) SAO Catalog (SAO-katalégus, lasd alabb)
Double Stars (kettéscsillagok, lasd alabb)
|) Variable Stars (valtozdcsillagok, lasd aldbb)
i) Deep Sky Tour (mélyég-tara, lasd TOUR/1 gomb leirasat)
k) User Objects (felhasznal6 altal megadott objektumok, lasd az USER/9 gomb leir4séat)
*« Nyomja le az ENTER gombot a folytatshoz.

A fényes csillagok (a), a kettdscsillagok (h) és a valtozdcsillagok (i) meniipont

» Hasznalja a két gérgetégombot a kivant célpont megkereséséhez
* Nyomja le az ENTER gombot a folytatéshoz (I. 23. oldal, 2. pont)

A Caldwell-katalégus (f)
» AKkijelzén a ,Caldwell Catalog = Cald. #=" lizenet jelenik meg. Egy 1 és 109 kdzétti, legfeljebb 3
jegyi szdm adhat6 meg.
* Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz (I. . 23. oldal, 2. pont)
A SAO-katalogus (g)

* A Kkijelzén a ,SAO Catalog =SAO 0000xx" lizenet jelenik meg, majd a hatjegyli SAO-szdm elsé
négy szamjegyének megadasara van mad.
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* Nyomja le az ENTER gombot, ennek hataséara a kijelzén az elsé SAO-csillag szdma jelenik meg,
amelynek elsé négy szamjegye megegyezik a beirt négy szamjegyyel (pl. ,SAO 023801") (I. 23.
oldal, 2. pont)

Felhaszndloi objektumok  (legfeljebb 25 objektum definialhato)
Uj objektumok megadasa

e Nyomja le az ,USER/9” gombot. A kijelzén az ,USER OBJECT” Uzenet jelenik meg. A
gorgetégombok haszndlataval valassza ki a ,New Object” opciot, majd nyomja le az ENTER
gombot.

* A kijelzén a ,New Object 1)RA-Dec 2)Mount” lizenet jelenik meg. Nyomja le az 1-es gombot a
rektaszcenzié és deklinaci6 megadasahoz, vagy a 2-es gombot egy foldi célpont pozicidjanak
megadasahoz.

 Amennyiben a ,DA-Dec” opci6t valasztotta, a kijelzbn a tavcsében éppen lathatdé égterllet

koordinatai jelennek meg. Amennyiben a ,Mount” opciét valasztotta, a mechanika két

tengelyének pozicidja jelenik meg. Az els6é szdm az azimut-tengely, a masodik a magassagi
tengelyre vonatkoz6 szam.

Hasznélja a BALRA és JOBBRA gombokat a kurzor mozgatasahoz, a szambillenty(iket pedig a

koordindtak megadasidhoz. A gorgetégombokkal lehetséges a koordindtak el6jelének

megvaltoztatdsa. Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz.

A kijelzén a ,Save?’(Mentés?) Uizenet jelenik meg.

* Nyomja le az ENTER gombot ismét a koordindtdk elmentéséhez. A

(>®<) gorget6gombok hasznélataval valasszon ki egy taroléhelyet 1 és 25 kozott, és nyomja

le az ENTER gombot a koordinatak tarolasahoz.

*  Nyomja le az ESC gombot a koordinatak mentése nélkuli folytatdshoz.
» Akijelzén a ,View Object?” (Objektum megtekintése?) lizenet jelenik meg
®® + Nyomja le az ENTER gombot a miszer megadott koordinatakra torténd
mozgatasahoz
* Nyomja le az ESC gombot a funkciébdl valo kilépéshez.

Objektumok felkeresése

Nyomja le az ,USER/9” gombot. A kijelzén az ,USER OBJECTS / Recall Object” (felhasznéloi
objektumok / objektum felkeresése) lizenet jelenik meg.

Nyomja le az ENTER gombot

» A gorgetégombok segitségével valassza ki az el6zéleg tarolt objektumok kozul a megfelelét,
majd nyomja le az ENTER gombot.

Amennyiben a megadott szamon még nincs tarolt objektum, a SynScan vezérl6 mésik objektum
megadasara var, ellenkezd esetben a folyamat folytatodik.

A kijelzén a térolt objektum koordinatai jelennek meg.
* Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz.
A kijelzén ekkor a ,View Object?” (objektum megtekintése?) lizenet jelenik meg.
* Nyomja le az ENTER gombot a mechanika mozgatasanak megkezdéséhez. Amennyiben a tarolt
objektum égi célpont, a célpontraallast kovetéen a mechanika automatikusan éragép-funkciéra

kapcsol.
* Nyomja le az ESC gombot a kilépéshez.
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A Tour (tdra) menipont

A SynScan kézivezérld ebben a menlpontban egy listat allit 6ssze az éppen lathato,
népszerl mélyég-objektumokrol. A listdban szereplé barmely objektum kivalaszthatd
és felkeresheté.

%

* Nyomjale a TOUR/1 gombot.
A kijelzén a ,Deep Sky Tour” lizenet jelenik meg.

» A gorgetdgombok hasznalatval valassza ki a kivant mélyég-objektumot a
megjelend listarol.

@ * Nyomja le az ENTER gombot a kivalasztott objektum megtekintéséhez (I. 23.

oldal, 2. pont)

QOO
DA
OEOD

2. Az objekt um kivalasztasa utan

» A goOrgetégombok hasznélataval az objektum szadmos adata tekinthetd meg: az aktualis égi
koordinatai, fényessége (MAG=), keltének (Rise: ), delelésének (Transit: ) és nyugvasanak (Set: )
idépontja, latsz6 mérete (Size=), a csillagkép, amelyben elhelyezkedik (Constellation: ) és a
kdzismert név (amenyiben létezik); Foldtél valo tavolsdga (DIST.), spektréltipusa, Bayer-jeldlése,
katalogus neve és szama. Kettdscsillagok esetén a szogtavolsag (Separation: ) és a pozicioszog
(Position Angle) is megjelenik.

* Nyomja le az ENTER gombot a folytatashoz.

Uzenet jelenik meg 2 mésodpercig. Ellenkezé esetben megjelenik az objektum azimutja és

Amennyiben a kivalasztott objektum a horizont alatt talalhato, a kijelz6n a ,Below horizon”
@ horizont feletti magassaga.

3. A kivélasztott célpontra ugras

» Akijelzén a ,View Object?” (Objektum megtekintése) lizenet jelenik meg.
* Nyomja le az ENTER gombot a tavcsé kivalasztott célpontra mozgatdsdhoz. A mozgatés
befejeztével a kézivezérl6 az el6z6 meniiponthoz tér vissza, és az 6ragép-funkcio bekapcsol.

Nyomja le az ESC gombot az el6z6 meniponthoz valé visszatéréshez. Az ESC gomb a mozgatas
kdézben barmikor lenyomhaté. A kijelz6n ekkor a ,MOUNT STOPPED!! Press any key...” (a mozgatas
megszakitva. Nyomjon le egy billenty(it) lzenet jelenik meg. Barmely gomb lenyomaséara az el6z6
menuponthoz Iéphet vissza.

Objektumok azonositasa

1. Allitsa a kivant objektumot a tavcsé latomezejének kdzéppontjaba @ZQ
2. Nyomja le az INFO/O gombot. A kijelz6n az ,ldentify: Searching...” lzenet ®
jelenik meg. A SynScan kézivezérl6 az adott pozicion levé objektum adatait
keresi fel a katal6gusban.
3. A Kkijelz6n a ,No object found” (nincs talalat) lzenet jelenik meg, ha a
kézivezérlé nem tudta azonositani az objektumot. .
4. Amennyiben az azonositds sikeres volt a megadott pozicié koruli 5 fokos .
tartoményban, a kijelzén az objektum neve jelenik meg a felsé sorban, illetve az ...
5. Amennyiben tdbb objektumot is taldlt a kézivezérld, a gorgetégombokkal
lehetséges ezek attekintése.
6. Nyomja le az ENTER gombot az adott objektum kivalasztadsahoz, és adatainak megtekintéséhez
(J2000-es égi koordinatak, fényesség (MAG=), kelés (Rise: ), delelés (Transit: ), nyugvas (Set: )
idépontja, latsz6 méret (Size=) és a csillagkép neve (Constellation: )).
7. Nyomja le az ESC gombot a funkciébol valo kilépéshez.

azonositott objektum poziciojanak eltérése a tavcsd aktudlis poziciojatol.
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Fuggelék: Otletek a megfigyelésekhez
Az égbolt allapota

Az égbolt &llapota két adattal jellemezhetd: seeing (a légkdr nyugodtsaga), illetve a légkor atlatszosaga
(a fényszorddas mértéke a levegdben levd vizpara, illetve egyéb részecskék hataséra). Hold és bolygdk
megfigyelésénél jol latszik, hogy néha mintha vizfliggony mogott latszananak, ennek oka minden
bizonnyal a rossz nyugodtsag (seeing), azaz a légkor turbulencigja. JO seeing esetén a csillagok nem
villodznak. Idedlis megfigyelési koriilmények esetén az égbolt mélyfekete és a levegd teljesen tiszta.

Medgfigyel 6hely kivalasztasa

Célszeri a legjobb, ésszerl hatarokon bellll megkdzelithetd észlelbhelyre utazni. Ez a hely lehetdleg a
véarosi fényektdl, légszennyezéstdl és feldramld Iégtémegektdl tavol legyen. Célszerii magasan fekvd
megfigyel6helyet valasztani, igy a fényszennyezés egy része a horizont sikja alatt marad, és kevésbé
fenyeget a talaj menti kod kialakulasanak veszélye. A mélyben megilé kdd akar segithet is a
fényszennyezés kiszirésében. Célszerli minél inkadbb teljesebb kdrpanoramara tdrekedni a horizont
kozelében, kivaltképp a déli irant tekintve (északi féltekén él6 megfigyelék esetén). Mindazonaltal az
égbolt altaldban a zenitben a legsttétebb, ahol az érkezé fény a legkisebb utat teszi meg a
légtémegeken keresztil. Célszerl elkeriilni azon objektumok észlelését, amelyek irdnyaban a fény
lathat6lag 4ramlo légtdmegeken halad keresztiil. Még a legkisebb szell§ és képes turbulencidkat okozni
éplleteken vagy természetes falakon atbukva.

Ablakon keresztll torténd észlelést célszerl elkertlni, mivel az ablaklveg jelentésen torzitja a latott
képet. A nyitott ablak még rosszabb lehet, mivel a benti meleg, és a kinti hideg levegé aramlasa jelentés
turbulenciat okoz. Célszer kint végezni a megfigyeléseket.

Az optimdlis megfigyelési id 6pont kivalasztasa

Az észlelést célszeri j6 nyugodtsignal, és természetesen tiszta égnél végezni. Nem okvetlendl
szilkséges, hogy az égbolt teljes mértékben felhétlen legyen. Sok esetben a némi felhével tarkitott égen
is kivald nyugodtsag mellett észlelhet. Célszerl elkerilni a kozvetlenil napnyugta utan torténd
megfigyeléseket. Ebben az idészakban a Fold még hdl, ami jelentés turbulenciakat okoz. Az idé
elérehaladtaval nem csak ezek a turbulencidk sziinnek meg, de sok esetben a légszennyezés és a
fényszennyezés is cstkken. Sok esetben a legjobb észlelési id6szak a hajnalt megel6z6 orakra tehetd.
A medgfigyelt objektumoknak célszer(i delelés kodzelében lenniik, ahol horizont feletti legmagasabb
pontjukat elérik az éggémboén. A horizont kbzelében végzett észleléskor a légkori viszonyok sokkal
rosszabbak lehetnek.

A tavcs 6 hiitése

A tavcsének idére van sziksége a leh(iléshez, a kornyezet hémérsékletének atvételéhez. Ehhez
hosszabb id6 szikséges, amennyiben a benti hémérséklet jelentésen magasabb, mint a kilsé. A
megfeleld lehilés csokkenti a tubusban fellép6 légaramlatokat. Az 6kdlszabdly szerint minden 2,5
centiméternyi miszeratméréhdz minimalisan 5 percnyi lehilés tartozik, tehat egy 10 centiméteres
miszerhez legalabb 20 perc. Ezt az id6t kivaléan felhasznélhatja példaul a pélusra allashoz, vagy a
mechanika betanitasahoz.

Sotétadaptacio

Lehet6leg ne hasznéljon nem vords szinG fényforrast az észlelés megkezdése elétti 30 percben. Ennek
hatasara a pupillak elérik maximalis atmérdjiket, és megfelelé mennyiségl latébibor termelédik a
szemben, amely gyorsan elbomlik erés fény hataséra. Célszer(i lehet mindkét szemet nyitva tartva
észlelni, a tavcs6be nem néz6 szemet pedig kézzel vagy megfelel6 takardval fedni. Halvany objektumok
esetében alkalmazza az elforditott latas technikajat: ne nézzen kozvetlenll az objektumra, inkdbb mellé
— ennek hatdséara az objektum fényesebbnek fog tinni.
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